CREATIVITATEA SI INOVATIA — SENTIMENT AL VALORIZARII
FIECARUI ELEV IN PARTE

I Notiuni intoductive

Este frecvent vehiculata ideea ca actul creatiei este un fapt ocazional
pe care il manifestd un numar restrdns de oameni de stiinta, artisti si
inventatori geniali, in marile momente de inspiratie. in fapt, noi toti suntem
sau asa ar trebui sa fim: creativi in fiecare zi.

Vagotski afirma :” Tot ceea ce depaseste in viata de toate zilele limitele
rutinei si cuprinde macar un dram de noutate poate fi numit proces creator. ”

I. Taylor in anul 1959 afirma :"Creativitatea este capacitatea de a
modela experienta in forme noi gi diferite, capacitatea de a percepe mediul in
mod plastic i de a comunica altora experienta unica rezultata.

Creativitatea reprezinta sinteza unor factori multipli de natura
intelectuala si aptitudinala, cu implicarea factorilor motivationali, emotionali si
cu precadere ai celor atitudinali.

Creativitatea presupune rezolvarea problemelor intr-un mod original,
competent si adaptativ. Oamenii creativi tind sa-si manifeste aceasta
caracteristica intr-un domeniu specific.

Il. Abordarea creativitatii
Cele mai importante aspecte psihologice ale conceptului de creativitate
sunt:

e Procesul creativ — care nu se subordoneaza unui tipar unic. Modalitatile
de realizare ale unui produs nou si valoros sunt variate, purtand amprenta
personalitatii fiecarui membru.

e Produsul creativ — este modalitatea palpabila de apreciere a creativitatii,
ale carui caracteristici sunt: nou, original si cu valoare sociala.

e Personalitatea creatoare.

Creativitatea ca si rezultanta superioara a personalitati presupune
cooperare multipla a urmatorilor factori, dupa cum urmeaza:

e Factori psihologici:

- factori intelectuali
- factori nonintelectuali
- aptitudini speciale
- factori abisali.
*  Factori biologici :
- ereditatea
- varsta
- sexul
- sanatatea mentala.

*  Factori sociali:

- conditii socio - economice si culturale
- conditii educative



Formele creativitatii

In societatea informationala prezenta, stiinta si tehnica sunt parghia
majora a progresului uman. De aici se desprind: creativitatea stiintifica
si tehnica si creativitatea artistica.

Creativitatea stiintifica

Intrucat creativitatea Tmbracd mai multe forme concrete de
manifestare (literatura, muzica, artele plastice, dramatice, matematica,
tehnologia ) in realitate, nu existd o creativitate generala, ci doar
subspecii ale creativitatii specifice.

Una din trasaturile definitorii ale creativitatii matematice este
posibilitatea de a se manevra mai multe tipuri de informatie. Pentru
a functiona la cote ridicate, creativitatea dovedeste o paleta vasta de
aptitudini si atitudini, decisiva fiind prezenta aptitudinilor specifice
fiecarui domeniu (gandirea logica, expunerea algoritmica).

lll. Creativitatea Tn matematica
Creativitatea matematica asemeni celei artistice evoca, de obicei,
o realitate directa, nemijlocita cu situatii concrete. Ca si in domeniul artistic, unde
aptitudinile artistice, spre exemplu, se prefigureaza de timpuriu, inca de la varsta
prescolara, printr-o serie de indicatori, acelasi lucru se intampla si in matematica.
Trasaturile definitorii ale elevilor capabili de performanta, fara de
care nu este posibila performanta sunt:
- spiritul de observatie viu ;
- acuitate vizuala ;
- simtul orientarii in mediul inconjurator;
- simtul proportiei, al formei si al volumului ;
- dexteritate practica ;
- coordonarea vazului si a auzului cu precizia si rapiditatea mainii ;
- gandire de, cel putin, nivel mediu ;
- pasiune fata de matematica ;
- sensibilitate ;
- perseverenta ;
- putere mare de munca.
Analiza consecventa a fenomenului creator impune si
abordarea formelor creativitatii. Totodata, criterile principale de clasificare sunt:
- aspectul creator ;
- domeniul in care se manifesta creativitatea ;
Conform primului criteriu putem distinge urmatoarele forme:
- creativitatea individuala ;
- creativitatea colectiva (de grup).

Din vremuri indepartate, subiectul creator s-a indentificat cu
individul solitar. Evolutia comunitatii umane a impus inhsa un nou tip de
activitate, cea de grup si implicit problema creativitatii colective.

Specialigtii in domeniu au incercat ca prin antiteza, sa confrunte



cele doua tipuri de activitate, pentru a decide asupra valorii $i oportunitatii
fiecareia dintre ele.

Creativitatea individuala abordata de multi autori (H. J. Leavitt —

1951, C. A. Heisse si G. A. Miller, B. E. Collins si R. H. Raven — 1969, J. F.
Arnold si S. Bass — 1675) argumenteaza ca etapele superioare ale creativitatii
sunt inacesibile situatiei de grup. Creativitatea individuala este sustinuta si de
faptul ca la nivelul unei singure persoane, este mai usor de armonizat diferitele
segmente ale personalitatii si se remarca efectul inhibant asupra indiviziilor timizi
(AL. Rosca).

Alti autori (R. W. Husband — 1940, J.S. Mouton, chiar si autori romani —
Liiceanu, Al. Rosca) insista asupra virtutilor creativitatii creative, motivand ca
patrimoniul informational al grupului, este mai bogat decat la un membru izolat.

La matematica, in situatia data, concluzionam ca nu este
neconcordanta intre cele doua aspecte, deoarece, in situatia unui grup antrenat
creativ in Centrele de excelenta, se exerseaza si creativitatea fiecarui membru
in parte.

M. Roco face distinctie intre grupul creativ si colectivul creator, avand in
vedere:

e Planul individual ca un ansamblu de aptitudini (generale si speciale) ale
fiecarei persoane;
e Planul interactional (stabilirea relatiilor stabilite intre membrii colectivului si
comportamentele de ansamblu in cadrul grupului);
e Planul organizational, stabileste marimea, structura, functiile colectivului,
sistemul de evaluare utilizat si personalitatea liderului.
in concluzie putem preciza c& majoritatea cercetatorilor considerad ca
performantele grupului ideal sunt superioare celui normal (W.L.Faust —
1959, P. C. Bery, J. S. Mouton, Al. Rosca ).

IV. Aspecte psihosociale ale grupului creativ
In cazul grupului creativ existenta relatiilor inter - personale stabilite ca
fiind pozitive, de afinitate, relatii expresiv emotionale (prietenie, dragoste, iubire),
relatii instrumentale (schimb de informatii ), existenta, respectarea normelor, a
masurii, determina ca si creativitatea sa devina o norma.

V. O preocupare permanenta — dezvoltarea creativitatii prin
activitatile optionale
Pornind de la Oferta educationala a unitatii de invatamant, avand in
vedere resursa umana si abilitatea cadrelor didactice, precum si parteneriatele
Liceului de Arte ,Sabin Pauta” din Resita, preocuparea constanta a unitatii a fost
valorizarea elevilor dotati in domeniul artistic, dar si in domeniul matematic in
cadrul optionalului “CURIOZITATI MATEMATICE”.
Luand Tn considerare partea teoretica a creativiatatii matematice, am
dezvoltat optionalul amintit pana la personalizarea unitatii si in acest domeniu.
Proiectul curricular I-am intocmit pentru intregul an scolar, stipuland in
rubrica observatii ca, pe parcursul derularii in timp a activitatii didactice, el poate



suferi modificari generate de evolutia/involutia rezultatelor obtinute de elevi, dar
si pe baza experimentelor aplicate si a rezultatelor acestora.

Organizarea tematica a orizontului referential am realizat-o respectand
structura si formatul de proiectare al unui optional la nivelul disciplinei care
cuprinde: obiective cadru, obiective de referinta, activitati de invatare, evaluare,
lista de continuturi. In lipsa unui model care sa fundamenteze desfisurarea unui
optional, am realizat proiectarea pornind de la obiectivele-cadru ale disciplinei
matematica, din care am dedus aplicatiile practice, experimentele si obiectivele
de referinta, dupa cum urmeaza:

A. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii:
1. Sa utilizeze conceptele specifice matematicii in scopul obtinerii
de informatii si rezultate noi;
2. Sa analizeze si sa faca conexiuni logico-matematice intre
informatii;
3. Sa descopere, sa recunoasca si sa utilizeze corespondente
simple si succesiuni de numere asociate dupa criterii date.
B. Dezvoltarea capacitatilor de explorare/investigare si rezolvare
a problemelor:
1. Sa identifice problemele din contextul in care acestea apar in
viata sau in diverse segmente ale cunoasterii;
2. Sa descopere tehnici adecvate si sa dea si alte solutii noi de
rezolvare a problemelor;
3. Sa modeleze matematic, pe baza analizei logice, probleme
enuntate discursiv si sa le rezolve;
4. Sa exploreze modalitatile practice de compunere/descompunere
a patratului Tangram, utilizand tanurile;
5. Sa colecteze date si sa le prelucreze dupa criterii date.
C. Formarea si dezvoltarea capacitatii de comunicare, utilizand
limbajul matematic:
1. Sa descrie clar si concis demersurile intreprinse in descoperirea
solutiilor;
2. Sa obtina informatile dorite, adresand intrebari incisive si

pertinente, care pot fi probate si la care se pot da raspunsuri
precise, solutii noi, inovative.

VI. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul si aplicarea

matematicii in contexte variate:

1.

Sa manifeste un comportament adecvat, in relatiile cu colegii

dintr-un grup de lucru;

2.

Sa manifeste disponibilitate pentru a invata si de la altii si

pentru a-i ajuta pe ceilalti sa invete (invatarea prin cooperare);

3.

Sa manifeste omogenitate atitudinala.

Prin obiectivele mentionate mai sus, am stabilit continuturile Tnvatarii,

plecand de la premisa ca ora de optional nu trebuie sa se confunde/suprapuna



cu cea de matematica. Consider ca optionalul poate deveni un mod eficient de a
trezi interesul si curiozitatea elevilor pentru aceasta disciplina, experimentand
ceva cunoscut in alte situatii date si nici de cum o aprofundare sau extindere a
programei si manualului.

Eficienta maxima a orei de optional a fost asiguratd de convergenta
activitatilor didactice cu cea mai libera forma de instruire care este jocul i
experimentul. Eventualele fenomene anomice, care ar fi putut surveni din cauza
jocului matematic, au fost prevenite prin transformarea invatarii prin joc intr-un
proces constructiv de experimentare, in centrul caruia s-a aflat tot timpul elevul.
Am constatat ca acesta invata modelul, si-l fixeaza exersénd, experimenteaza pe
alte exemple, descopera solutiile si transfera procedeele de lucru.

Nu trebuie uitat faptul ca matematica este o disciplina bazata pe
reflectie, iar elevul nu trebuie lasat sa se limiteze la contemplarea situatiei in
care a fost pus. El reflecteaza asupra problemelor propuse, imagineaza solutii,
experimenteaza, isi confrunta opiniile cu cele ale colegilor sai, corecteaza
eventualele erori.

a) Continuturile invatarii:

1. Operatii cu numere naturale

Operatii cu rezultate ,codificate”

Patrate perfecte

Patratele magice: patratul Tangram

Curiozitati numerice: compararea puterilor

Sirul numerelor naturale: operatii $i operatori

Procedee de calcul rapid al unor sume de mai multi termeni

Functii numerice: probleme de numarare
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Principiul cutiei (Dirichlet)

10.La granita dintre matematica si logica: scurte proze cu talc matematic

11.Multimi finite si multimi infinite: multimea divizorilor si multimea
multiplilor unui numar natural

12. Operatii cu multimi de numere

13.Numere intregi



14.Numere rationale

15. Operatii cu numere rationale

16. Periodicitate

17.Aproximari zecimale

18.Localizarea in plan a unui punct de coordonate intregi
19. Unitati de masura

20. Transformairi.

b) Tipuri de activitati de invatare

exercitii-joc pe tema operatiilor cu numere naturale;

alegerea drumului unui labirint cu mai multe alternative de iesire;

stabilirea unei corespondente intre un set de exercitii si ,codul” ce
conduce la obtinerea unei secvente literale;

exercitii de determinare a numerelor dintr-un careu, respectand constanta
patratului;

exercitii de descoperire a unor proprietati mai ,ciudate” ale numerelor: 9,
37, 45, 100;

inventii de reguli pentru compunerea sirurilor; completarea unor secvente
numerice date descoperind criteriul;

exercitii de calculare a unei sume de mai multi termeni; deducerea
algoritmului si aplicarea lui pe segmente din sirul numerelor naturale;
tabele, diagrame si grafice;

exercitii de ,ghicire” a regulei;

determinarea elementelor din domeniu/co-domeniu, cand se cunosc
elementele co-domeniului/domeniului $i regula de corespondenta;
exercitii-joc de compunere a unor imagini figurale, prin folosirea tanurilor;
transpunerea unor situatii problema in limbaj matematic; rezolvarea lor;
alcatuirea de tabele cu doua ,intrari” si aflarea solutiei;

exercitii de identificarea problemei din contextul in care aceasta apare si
rezolvarea ei;

exercitii de ,modelare” matematica, pe baza analizei logice, a problemelor

enuntate discursiv si rezolvarea lor;



- transpunerea unor situatii-problema in limbaj matematic; rezolvarea lor.
Obiectivele urmarite in cadrul acestui demers educativ se raporteaza la
obiectivele programei instructiv- educative, fiind descrise astfel:

* Formarea si dezvoltarea priceperilor si deprinderilor, capacitatilor
creative de redare a obiectelor, fenomelor, starilor sufletesti.

= Formarea priceperilor de redare corecta a formelor.

= Formarea priceperilor de a aplica independent elemente, forme,
obiecte,

= Dezvoltarea capacitatilor creatoare, formarea sensibilitatii in
redarea unei compozitii.

Au fost utilizate o serie de mijloace de realizare, cat mai atractive si
stimulative pentru activizarea copiilor , pornind de la individ , la micro si macro
grup, prin valorizarea fiecarui membru al grupului. Astfel, au fost evidentiate
capacitatile creatoare, aptitudinile si talentele sau chiar vocatia in domeniul
artelor plastice, subliniindu-se originalitatea si esteticul lucrarilor plastice printr-o
evaluare pretentioasa si de specialitate realizata de specialigti in domeniu (
profesori , critici de artd), avand calitatea de invitati la vernisajele si expozitille de
pictura , ca finalitate a proiectelor derulate de institutia noastra. Produsul este
apreciat drept creativ daca poate fi caracterizat prin originalitate si utilitate
sociala. Originalitatea se exprima prin noutate si unicitate.

La clasele unde s-a derulat optionalul ,,CURIOZITATI MATEMATICE”,

creativitatea copiilor s-a dezvoltat mai intens. Creativitatea bazata pe
invatamantul formativ stimuleaza indeosebi originalitatea, ca cel mai important
indice definitoriu al expresiei creative.

Concluzii

in centrul complexului de obiective pe care le implica activitatile cu continut
matematic, rezolvarea problemelor raméane o activitate de profunzime cu caracter
de analiza si sinteza superioare. Rezolvarea de probleme pune la incercare, in
cel mai inalt grad capacitatile intelectuale ale copiilor, le solicita toate
disponibilitatile psihice, in general inteligenta.

Plasandu-ne strict in domeniul matematic, prin problema intelegem o situatie
a carei rezolvare se poate obtine printr-un proces de géandire si de calcul
matematic. Problema impune o activitate de descoperire prin experiment,
exercitiu i verificari practice.

In activitatea de rezolvare de probleme care a stat la baza continuturilor

~

nvatarii, o atentie deosebita am acordat intelegerii datelor acestora, pentru a-I



ajuta pe elev sa construiasca judecatile si rationamentul care conduce la
rezolvarea lor.

Primele probleme introduse in activitatile matematice au fost cele a caror
rezolvare s-a realizat la un nivel concret cu date si actiuni din viata de zi cu zi. La
baza gasirii solutiei acestor probleme au stat intuitile secundare, elementele
componente ale inteligentelor multiple, achizitiile cognitive constituite in procesul
de educatie stiintifica, experimentul asupra unor activitati cu continut matematic.
Aceste probleme rezolvate cu elevii au avut caracter practic — concret, actiunea
fiind ilustrata prin experimente executate de copii, carora le-am oferit un bogat
material demonstrativ in contextul diversitatii in curriculum.

Se stie ca efortul pe care il face copilul in rezolvarea constienta a problemelor
presupune o mare mobilitate a proceselor psihice cognitive. Cea mai solicitata si
antrenatd este gandirea, prin operatiile logice de analiza, sinteza, comparatie,
abstractizare si generalizare. Prin descoperirea caii de rezolvare a problemelor
se sporeste flexibilitatea géndirii, se educa perspicacitatea, spiritul de initiativa,
lucrul in echipa si increderea in fortele proprii in conditile in care diversitatea
devine o componenta a vietii noastre cotidiene.

Compunerea si rezolvarea de probleme sunt tot atadtea modalitati sigure de
sporire a rolului formativ al invataméantului matematic si de scoatere in evidenta a
rolului, locului si importantei creativitatii si inovatiei in cadrul activitatilor didactice

curriculare si extracurriculare.

A.S. Macarenco aprecia mult capacitatea pedagogului de a visa impreuna
cu copiii, de a-i pasiona prin visul sau, de a-i ajuta sa vada “bucuria de maine”.
Oferim, cu pasiune si daruire, cu tact si profesionalism, dezvoltarea
abilitatilor practice, oferind sprijin, afectiv, efectiv gi incredere in fortele proprii.

Prof. Tudor Deaconu —Liceul de Arte ,Sabin Pauta” Resita
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